
11.09.2019

Bloxels: Eigene Jump‘n‘Run-Spiele programmieren

Mit der App "Bloxels" können Interessierte am iPad eine eigene Spielwelt entwickeln. Im

passenden Kurs "Bloxels: Eigene Jump‘n‘Run-Spiele programmieren" im Ideenw3rk der

Stadtbibliothek, Bismarckstraße 44-48, am Mittwoch, 18. September 2019, 16 bis 19 Uhr

werden die Storys entworfen, die Figuren gestaltet und das Layout des Spiels programmiert.

Vorkenntnisse sind nicht nötig. Tablets mit der App stellt das Ideenw3rk zur Verfügung.

Der Kurs richtet sich an Kinder und Jugendliche von acht bis zwölf Jahren und kostet 3 Euro;

Information und Anmeldung unter Telefon 0621 504-2608.

 

https://www.ludwigshafen.de/

