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Stadtbibliothek lädt zu digitalen Spielenachmittagen ein

Zum Ende der Pfingstferien nochmal ganz entspannt online ein paar Spieleklassiker spielen?

Oder doch lieber gemeinsame Projekte in Minecraft angehen? Am Montag, 31. Mai und

Dienstag, 1. Juni 2021 lädt das Team der Stadtbibliothek zwischen 14 und 18 Uhr zu digitalen

Spielenachmittagen ein. Am Montag stehen digitale Gesellschaftsspiele auf dem Plan, gespielt

wird Montagsmaler, Stille Post, Codenames, Puzzles oder StadtLandFluss. Am Dienstag geht es

in Minecraft "rund": Es wird gebaut, gespielt und erforscht.

Für die Teilnahme ist ein Computer oder Laptop erforderlich, die Zugänge, Lizenzen oder

andere Anmeldeinformationen werden von der Stadtbibliothek gestellt. Um Zeit zu sparen,

kann das Spiel Minecraft in der Java-Edition bereits im Vorfeld heruntergeladen und installiert

werden: direkt unter diesem Link: www.minecraft.net/de-de/download.

Beide Spielenachmittage sind kostenlos. Die Spielenachmittage werden als Webex-Meetings

organisiert. Eine Anmeldung ist zwingend erforderlich unter www.ideenw3rk.de/digitaler-

spielenachmittag/ oder per Telefon unter 0621 504-2605. Interessierte erhalten den

Zugangslink per E-Mail
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